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Przedmowa

Dzigki tej ksigzce stworzysz i opublikujesz w Internecie swoja pierwszg aplikacje webowsa.

Ruby on Rails to jeden z najpopularniejszych na $wiecie frameworkéw do tworzenia aplikacji
internetowych. Rails po raz pierwszy pojawilo sie w Internecie w 2004 roku, kiedy to David
Heinemeier Hansson, tworca projektu Basecamp zdecydowat sie na oddzielenie kodu Rails od
aplikacji Basecamp. Od tego czasu pojawialy sie kolejne wersje projektu, az do wersji 5.0, ktora
wykorzystujemy w niniejszej ksigzce.

Rails zostal wykorzystany w tysigcach projektow, wsréd najbardziej znanych znajdujg sie
Groupon', Kickstarter®, Airbnb?, Ask.fm*, GitHub’ oraz Indiegogo®.

Do kogo skierowana jest ta ksigzka?

Ksigzke kierujemy do oséb, ktore juz umieja programowac (np. studentéw informatyki, uczniow
technikéw i klas informatycznych, programistéw) i chciatyby zacza¢ tworzy¢ interaktywne
aplikacje sieciowe.

Przed rozpoczeciem nauki z tg ksigzkg warto zna¢ przynajmniej podstawy jezyka Ruby oraz
HTML i CSS, dobrze réwniez wiedzie¢ odrobine na temat jezyka JavaScript. Czytelnikow, ktorzy
nie posiadajg jeszcze tej wiedzy zapraszamy na strone CodeQuack’, gdzie mozna nauczy¢ sie
wigkszosci z tego, co jest potrzebne do rozpoczecia nauki Rails. W ksigzce wymagamy wiedzy
minimalnej. Jesli mimo wszystko czytelnik nie bedzie znal przynajmniej podstaw Ruby, HTML
i CSS, to moze sie zdarzyc¢ tak, ze dawka nowej wiedzy stanie si¢ po prostu przyttaczajaca.

W tej ksigzce prezentujemy kompletne wprowadzenie do tworzenia aplikacji internetowych. Od
instalacji jezyka programowania i frameworku, poprzez kwestie zwigzane z bazami danych, az
po umieszczenie aplikacji na serwerze i umozliwienie korzystania z niej Internautom. W takcie
nauki stworzymy aplikacje o nazwie Picturest, ktérg bedziemy tworzy¢ inspirujac sie istniejaca
aplikacja Pinterest®.

Nazewnictwo

Nim przejdziemy dalej, warto jeszcze zwroci¢ uwage na kwestie nazewnictwa, poniewaz dla
wielu poczatkujacych jest to problem. Ruby (pol. Rubin) jest jezykiem programowania, kwestie

Thttps://www.groupon.com/
*https://www kickstarter.com/
*https://www.airbnb.pl/
“http://ask.fm/
>https://github.com/
Shttps://www.indiegogo.com/
"https://codequack.com/
8https://pl.pinterest.com/
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np. zmiennych, petli, klas, dziedziczenia czy tablic sa zwiazane z jezykiem programowania.
Natomiast Ruby on Rails (pol. Rubin na Szynach) to framework stuzacy do tworzenia aplikacji
internetowych. Framework jest to szkielet do budowy aplikacji, ktéry narzuca nam okreslong
strukture kodu, dostarcza gotowych komponentéw i bibliotek. Dzieki uzyciu frameworku mozna
znacznie szybciej zbudowac aplikacje internetowa.

Konwencje uzywane w ksigzce

StaraliSmy sie, aby cala zawarto$¢ tej ksiazki, zarowno sam tekst jak i fragmenty kodu oraz
zdjecia, byly jak najbardziej czytelne. Ponizej znajduje sie krotki opis, w jaki sposob nalezy
interpretowac umieszczane w ksigzce fragmenty kodu i polecenia terminala.

Polecenia terminala najczesciej umieszczamy w takiej formie jak pokazano ponizszej. Mozna je
bezposrednio kopiowac i wkleja¢ do wiersza polecen.

cd Pulpit
cd /home/jan/Pulpit

Gdy zalezy nam na tym, aby pokazaé co wypisuje polecenie wykonane w terminalu, stosujemy
zapis pokazany ponizej. Znak $ najczesciej jest wyswietlany w terminalu i nigdy nie powinienno
sie go kopiowaé podczas wykonywania polecenia. Tekst wyswietlany ponizej szarym kolorem,
jest tekstem wypisanym podczas uruchomienia polecenia.

Podczas wykonywania ponizszy fragmentow do terminala nalezy wpisac tylko cd P w pierw-
szym fragmencie oraz git log w drugim.

jan@jan-VirtualBox:~$ cd P
Pobrane/ Publiczny/ Pulpit/

$ git log

commit f5018da1492201836bef2eb25fab@0a2864e21db
Author: Mateusz Wilczyhski <matwilg@gmail.coml>
Date: Fri May 13 10:27:37 2016 +0200

Initial commit

W wielu przyktadach kodu pokazujemy zawartos¢ catego pliku. Przy kazdym z nich umieszcza-
my informacje z jakiego pliku pochodzi, co nalezy z nim zrobic i jak dziata.
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class PhotosController < ApplicationController
def index
end

end

Czasami chcemy tylko wstawic¢ pewng zawartos¢ do istniejacego juz pliku. W takiej sytuacji,
kod, ktory nalezy wstawic jest pogrubiony, a nieistotna w danej sytuacji zawartos¢ pliku zostaje
zastgpiona komentarzami ###. W razie problemu z dostrzezeniem jaki fragment jest pogrubiony,
mozesz ustawic¢ wieksze powigkszenie w programie, w ktérym przegladasz te ksigzke.

class PhotosController < ApplicationController
it
def create
end

end

Czasami zdarza si¢ tez, Ze umieszczamy male fragmenty kodu bezposrednio w tekscie. W
takim wypadku sa one pisane inng czcionka, tak jak ten fragment: puts('Jestem kodem jezyka
Ruby').

Przygotowane przez nas fragmenty mozna najczesciej wkleja¢ od razu do kodu swojej aplikacji.
Polecamy jednak dokladnie przeczytaé¢ kopiowany kod, a najlepiej go przepisa¢. Dzieki temu
szybciej zapamieta sie nowo poznany material. W zaleznosci od urzadzenia i programu, wyko-
rzystywanego do czytania ksigzki, moze zdarzy¢ sie tak, iz podczas kopiowania zostana réwniez
zaznaczone numery linii. Ma to miejsce na przyktad podczas otwierania pliku PDF w Google
Chrome. W takiej sytuacji nalepiej wykorzysta¢ specjalnie przeznaczong do tego przegladarke
dokumentow, Adobe Acrobat lub domyslna przegladarka dokumentow w systemie Ubuntu.



Instalacja oprogramowania i
uruchomienie testowego projektu

W tym rozdziale pokazemy jak przygotowac komputer do pracy z Ruby on Rails. Do tworzenia
projektow w Ruby on Rails bedziemy korzysta¢ przede wszystkim z trzech aplikacji. Pierwsza
z nich jest edytor tekstu, w ktérym bedziemy zapisywac kod aplikacji. Druga to przegladarka
internetowa, dzigki ktorej bedziemy mogli ogladac nasza aplikacje w dziataniu i wchodzi¢ z nig
w interakcje. Przegladarke wykorzystamy tez do wyszukiwania informacji w Internecie. Trzecia
aplikacja to terminal, inaczej mowiac wiersz polecen.

Zachecamy do samodzielnego eksperymentowania i szukania informacji na temat najbardziej
optymalnych narzedzi oraz ich konfiguracji. Na te chwile, jesli nie masz jeszcze doswiadczenia
radzimy skorzysta¢ z narzedzi, ktore sugerujemy ponizej.

Q Specjalnie przygotowaliSmy rowniez gotowa maszyne wirtualna, ktéra ma zainstalo-
wane wszystko, co potrzebne. Aby z niej skorzysta¢, postepuj zgodnie z instrukcjami
zamieszczonymi w Dodatku A na koncu tej ksiazki. Pamietaj, ze nawet jesli od razu
zdecydujesz sie na skorzystanie z gotowej maszyny wirtualnej, nie warto pomija¢ tego
rozdziatu, poniewaz znajduje sie w nim wiele cennych informacji.

System operacyjny

Juz za chwile przejdziemy do omoéwienia trzech powyzej wspominanych programéw, jednak
nim to zrobimy, trzeba zajac si¢ kwestig systemu operacyjnego. Istnieje duza szansa, ze masz
na swoim komputerze zainstalowany system Windows. Niestety, do tej pory uzywanie Rails
na systemie Windows bylo nieco utrudnione i z tego powodu wiekszo$¢ programistoéw Rails
stosowato system Linux lub MacOS X. Jesli zdecydujesz sie korzysta¢ z Windows, musisz by¢
przygotowany na roézne nieprzyjemne problemy.

Mateusz:

Sam na poczatku mojej nauki Rails programowatem na Windowsie i zdecydowanie
odradzam Ci takie rozwiagzanie. Warto si¢ przetamac i skorzysta¢ z Linuxa.

Nim jednak stwierdzisz, ze nie chcesz uzywac niczego innego niz Windows i porzucisz nauke
Rails, przeczytaj to co mamy do powiedzenia. Jesli chcesz w przysztosci by¢ dobrym programista,
nawet niekoniecznie jezyka Ruby, to warto pozna¢ alternatywe dla Windowsa. Linux cieszy sie¢
bardzo duza popularnoscia na serwerach, gdzie wedtug réznych zrédet korzysta z niego ok 70%
komputerow. A wsroéd 500 najwydajniejszych komputeréw swiata az 98,8% z nich korzysta z
systemu Linux.
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Uzywanie Linuksa jest znacznie jest bezbolesne, nie musisz przeciez rezygnowac¢ z Windowsa.
Na poczatek wystarczy zainstalowaé program VirtualBox, ktéry umozliwi uruchomienie dowol-
nego systemu tak, jakby to byt zwykty program dziatajacy w Windowsie.

Na ponizszym zrzucie ekranu znajduje sie¢ wirtualna maszyna z zainstalowanym system Linux,
dokladniej méwiac jest to dystrybucja Ubuntu, dzialajaca w programie VirtualBox, ktory jest
uruchomiony na komputerze z systemem Windows 10.

Pulpit Ubuntu

-
i
Z
]

o) @ @@ 9 i {3 @ #] right Control

Ubuntu na Windows 10

Uzywanie, maszyny wirtualnej jest bardzo dobre na poczatek, jednak z czasem moze przesta¢
by¢ wygodne. Dlatego jesli po pewnym czasie stwierdzisz, ze Linux Ci si¢ spodobatl, to mozesz
zainstalowac go obok Windowsa. W takim przypadku podczas uruchamiania komputera pojawi
sie okienko wyboru systemu.

Jesli do tej pory korzystates z Windowsa i udato sie¢ nam przekonac¢ Cie na sprobowanie Linuksa,
to zostaje jeszcze kwestia wyboru odpowiedniej dystrybucji tego systemu. Na poczatek polecamy
skorzystanie z popularnego Ubuntu, to wiasnie na przykladzie tego systemu pokazemy jak
zainstalowa¢ Ruby on Rails.

Edytor Tekstu

To wlasnie w edytorze tekstu spedza sie najwiecej czasu podczas tworzenia aplikacji interneto-
wych. W nim bedziemy pisac¢ kod, warto wiec poszukaé programu, ktory daje wiecej mozliwosci
niz popularny Notatnik. Co prawda, gdyby sie uprze¢ to mozna pisa¢ aplikacje internetowe
nawet w Notatniku, ale nie ma to nic wspélnego z wygoda. Edytory tekstu przystosowane
do edycji kodu bardzo utatwiaja prace. Po pierwsze, koloruja one sktadnie, co sprawia, ze kod
ktory piszemy jest o wiele bardziej czytelny, niz gdyby byl napisany jednolits czarng ksigzka.
Umozliwiajg tez tatwa nawigacje po projekcie, dzieki wbudowanemu drzewku folderéw oraz
funkcjom wyszukiwania w plikach.



Instalacja oprogramowania i uruchomienie testowego projektu 6

Na rynku istnieje wiele edytoréw tekstu skierowanych gltéwnie dla programistow. Wybor jest
w duzej mierze kwestig gustu i indywidualnych preferencji, mozemy jednak poleci¢ kilka
programoéw, ktore ciesza sie najwigksza popularnoscia.

Sublime Text jest bardzo popularnym, komercyjnym edytorem (za pelng wersje trzeba zaptacic).
Oferuje duzo mozliwosci, ktére moga by¢ jeszcze zwigkszone poprzez instalacje dodatkowych
pakietow. Mozesz go za darmo pobra¢ z sublimetext.com’. Jest on dostepny na systemy Linux,
OSX i Windows.

Atom z kolei jest dostepny zupetnie za darmo i dziata na kazdym systemie operacyjnym. Ten
edytor jest bardzo rozszerzalny, podobnie jak Sublime Text. Jego popularnos$¢ rosnie bardzo
szybko i na pewno w krotkim czasie przescignie Sublime Text. Zostal stworzony przez firme
GitHub.

Popularny wsrdéd programistow jest rowniez Vim. Edytor ten oferuje bardzo duze mozliwosci,
jednak obstuguje sie go przez terminal, dlatego raczej nie polecamy tego rozwigzania dla osob,
ktére nie maja doswiadczenia w pracy z wierszem polecen.

Niezaleznie od tego, ktory edytor wybierzesz, postaraj si¢ poznac jego mozliwosci. Kazdy z
wspominanych przez nas programéw oferuje mozliwosci, ktére pomoga znacznie efektywniej
pracowac z kodem.

Przegladarka internetowa

Wybor przegladarki internetowej, ktorej bedziesz uzywac¢ podczas tworzenia aplikacji inter-
netowych jest, podobnie jak wybodr edytora, w duzej mierze kwestia gustu, przyzwyczajen i
osobistych preferencji. My polecamy Ci Google Chrome lub Mozilla Firefox.

Obie przegladarki zawieraja w sobie Developer Tools, czyli zestaw wbudowanych narzedzi dla
programistéw. Aby uzyskac¢ do nich dostep uruchom przegladarke i naci$nij Ctrl+Shift+I lub
najedz myszka na zawarto$¢ strony WWW, a nastepnie wcisnij prawy przycisk myszy i wybierz
opcje Zbadaj.

Terminal

Na pewno widziale$ kiedy$ film lub zdjecie, na ktorym “Haker” siedzi przed komputerem i
wpisuje diugie ciagi niezrozumiatych komend na czarnym tle. Jest to wlasnie korzystanie z
wiersza polecen, co prawda pokazane troche w krzywym zwierciadle.

Wiersz polecen (ang. command line interpreter/interface, CLI) jest jednym ze sposobow na
komunikacje uzytkownika z komputerem, stanowi on alternatywe dla GUI, czyli graficznego
interfejsu uzytkownika. Korzystanie z wiersza polecen byto niezbedne jeszcze kilkadziesiat lat
temu, gdy komputery byly za malo wydajne, aby poradzi¢ sobie z graficznymi interfejsami.

Juz wyjasniam dlaczego w dzisiejszych czasach, kiedy projektanci systemow zastanawiaja si¢
jak jeszcze upiekszy¢ nowe wersje swoich produktéow, w ogdle wspominam o wierszu polecen,
ktéry moze sie wydawac przestarzaltym rozwigzaniem. Okazuje sie, Ze nawet dzisiaj, w drugiej
dekadzie XXI wieku, bardzo wielu profesjonalistow korzysta z wiersza polecen. Uzywaja go

*http://sublimetext.com/
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przede wszystkim administratorzy oraz programisci pracujacy na systemach Linux lub OSX.
Robia to, poniewaz w wielu sytuacjach wpisanie jednego polecenia jest szybsze i wygodniejsze
niz przeszukiwanie wielu opcji w graficznych interfejsach. Sa tez zadania, np. tworzenie aplikacji
internetowych w Rails, ktorych po prostu nie da sie zrobic¢ korzystajac z graficznych interfejsow.
Dlatego chcac czy nie musisz zapoznac¢ sie¢ przynajmniej z podstawami obstugi wiersza polecen.

Terminal jest programem zainstalowanym miedzy innymi na Ubuntu, ktéry pozwala nam
korzystac¢ z wiersza polecen. Wyglada on nastepujaco:
(=0 mat@mat-VirtualBox: ~

To run a8 command as administrator (user "root"), use "sudo =<command=".
See "man sudo_root" for details.

mat@mat-VirtualBox:~$ [J

Standardowy terminal Ubuntu

Standardowy terminal poprzez swoje ograniczone mozliwosci, czasami bywa mato wygodny,
dlatego warto zainstalowac¢ jaki$ bardziej rozbudowany zamiennik. Jesli korzystasz z systemu
OS X mozesz sprobowa¢ iTerm2, natomiast na Ubuntu mozemy poleci¢ Terminal Guake. Aby
go zainstalowaé otworz program Centrum oprogramowania Ubuntu lub Ubuntu Software, wpisz
w polu wyszukiwania Terminal Guake, a nastepnie kliknij przycisk zainstaluj.

Zalety tego terminala jest to, ze mozna przypisaé¢ jego pojawienie sie pod nacisniecie przy-
cisku, domyslnie jest to F12, a sam terminal nie zastania calego ekranu oraz jest delikatnie
przezroczysty, dzieki czemu widaé co znajduje sie np. w edytorze tekstu pod nim. Oczywiscie
przycisk szybkiego wyswietlania, wielkos¢ terminala, oraz przezroczysto$¢ mozemy zmienia¢ w
opcjach. Kolejna jego zaletg jest to, ze mozemy otwierac kilka kart, podobnie jak w przegladarce
internetowej. Aby to zrobi¢ wystarczy nacisna¢ Ctrl+Shift+T lub klikng¢ dwa razy w puste
miejsce na liscie kart.
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YT

Ubuntu kurs [Running] - Oracle VM VirtualBox
Terminal Guake B = v 1337 &

) |To run a command as administrator (user "root"), use "sudo <command>".
| See "man sudo_root" for details.

mat@mat-virtualBox:~S I

mat@matVirtualBox: ~
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Terminal Guake

Instalacja jezyka i frameworka

Z uwagi na najwieksza wsrod poczatkujacych popularnosé systemu Ubuntu, pokazemy instalacje
wlasnie na tym systemie. Doktadnie méwigc zrobimy to na najnowszym dostepnym w czasie
pisania tej ksigzki Ubuntu 16.04 LTS.

Dotozylismy wszelkich staran, aby dzieki ponizszej instrukcji mozna byto tatwo zainstalowac
Ruby on Rails, moze si¢ jednak zdarzy¢, ze napotkasz na problem, ktérego nie dalo sig¢
przewidzie¢ podczas pisania tego tekstu. Jesli tak sie zdarzy, to nie zalamuj sie. Skoro napotkates
problem, to pewnie kto$ przed Tobg tez go mial. W takiej sytuacji postaraj si¢ przeczytaé
wyswietlony komunikat o bledzie i sprobuj poszuka¢ rozwigzania w Internecie. Oczywiscie
musisz si¢ przygotowac na szukanie pomocy w jezyku angielskim. Nawet jesli nie jestes w
nim dobry, to z pomocg Google Translate na pewno sobie poradzisz. Pamietaj, ze umiejetnosc
rozwigzywania probleméw jest jedng z najwazniejszych cech dobrego programisty.
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Q Mateusz:

Dla oso6b, ktére pierwszy raz maja stycznos¢ z systemem Linux i wierszem polecen,
samo zainstalowanie jezyka Ruby moze by¢ duzym problemem. Sam kilka lat temu
sie z tym meczylem, a moj kolega, ktory obecnie pracuje jako programista Rails po-
wiedzial kiedys, Ze na poczatku nauki najtrudniejsza byta wlasnie poprawna instalacja
i konfiguracja Ruby on Rails. Aby oszczedzi¢ niepotrzebnych probleméw, pokazemy
teraz krok po korku jak zainstalowaé to co potrzebne.

Instalacja Ruby

Na poczatek zainstalujemy jezyk Ruby. Zrobimy to korzystajac z narzedzia RVM, czyli Ruby
Version Manager. Narzedzie to pozwoli na instalacje kilku wersji jezyka na tym samym
komputerze. Moze to by¢ konieczne, gdy na przyklad pojawi sie nowsza wersja jezyka lub
bedziesz chciat uruchomic projekt napisany dla starszej wersji.

Instalacje przeprowadzimy poprzez wiersz polecen. Aby to zrobi¢ wpisuj ponizsze polecenia do
terminala, po kazdej linii naci$nij Enter i poczekaj, az si¢ wykona. Nie musisz oczywiscie wszyst-
kiego przepisywa¢. Wystarczy skopiowac fragment, nastepnie przejs¢ do terminala, kliknac¢
prawy przycisk myszy i wybrac opcje wklej. Podczas wpisywania polecen najprawdopodobniej
zostaniesz poproszony o wpisanie hasta uzytkownika. Czytaj rowniez wyswietlane komunikaty,
moze si¢ zdarzy¢ tak, ze podczas instalacji bedzie wymagana Twoja zgoda do podjecia jakiego$
dziatania.

Na poczatek zainstalujemy pakiety, ktérych Ruby wymaga do poprawnego dziatania.

sudo apt-get update

sudo apt-get install git-core curl zlib1g-dev build-essential libssl-dev libr\
eadline-dev libyaml-dev libsqlite3-dev sqlite3 libxml2-dev libxslti1-dev libcu\
rl4-openssl-dev python-software-properties libffi-dev

Teraz przejdzmy do instalacji RVM i Ruby. Zainstalujemy Ruby w wersji 2.3.0.

sudo apt-get install libgdbm-dev libncurses5-dev automake libtool bison libff\
i-dev

curl -sSL https://rvm.io/mpapis.asc | gpg2 --import -

curl -L https://get.rvm.io | bash -s stable

source ~/.rvm/scripts/rvm

rvm install 2.3.0

rvm use 2.3.0 --default

ruby -v

Jesli wszystko dobrze zadziatalo, to ostatnia linia powinna wyswietli¢ wersje jezyka Ruby, wraz
z data publikacji:
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ruby 2.3.0p@ (2015-12-25 revision 53290) [x86_64-1inux]

W zaleznosci od zainstalowanej wersji systemu i rvim moze zdarzy¢ sie, ze tuz po instalacji
interpreter Ruby dziala dobrze, jednak po ponownym uruchomieniu komputera (lub maszyny
wirtualnej), otrzymujemy informacje o tym, ze Ruby nie jest zainstalowany. Aby poradzi¢ sobie
z tym problemem, wystarczy wykonac ponizsze polecenie, a nastepnie ponownie uruchomic
system.

echo '[[ -s "$HOME/.rvm/scripts/rvm" ]] && source "$HOME/.rvm/scripts/rvm"' >\
> ~/.bashrc

Nim przejdziemy do instalacji Rails musimy jeszcze zainstalowa¢ gem bundler. Gemy sa
odpowiednikami bibliotek programistycznych, czyli zbioréw funkcji i klas napisanych przez
innych programistow. Uzywanie ich znacznie ulatwia i przyspiesza prace. Bundler z kolei jest
narzedziem, ktére umozliwia szybka i tatwg instalacje gemow. Aby go zainstalowaé¢ wykonaj
ponizsza komende w terminalu.

gem install bundler

Jesli w wyswietlonym komunikacie znajduje sie informacja 1 gem installed, to znaczy, ze
instalacja przebiegta pomyslnie.

Instalacja Rails

W dzisiejszych czasach Rails czesto wykorzystuje Node]JS jako jedng z zaleznosci. Node]S to
srodowisku stuzace do uruchamiania kodu w jezyku javascript, ktéore musimy zainstalowac aby
nasze przyszte aplikacje dzialaty poprawnie.

curl -sL https://deb.nodesource.com/setup_4.x | sudo -E bash -
sudo apt-get install -y nodejs

Wszystko mamy juz przygotowane, teraz czas na instalacje Rails.
gem install rails -v 5.0.0
Wezytujac sie w powyzsza komende, nie sposob nie doj$¢ do wniosku, Ze instalacja Rails to po

prostu zainstalowanie odpowiedniego gema.

Upewnijmy sie, ze instalacja Rails przebiegla pomyslnie i ze zostala zainstalowana wtasciwa
wersja. Wykonaj w terminalu:

rails -v



